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Aufgabe 2.1 Kontextfreie Grammatiken

Grammatik für ganze Zahlen (mit Unterstrichen, ohne führende Nullen)

Aufgabe 2.2  Reguläre Ausdrücke

Erkennung bestimmter Textmuster

Aufgabe 2.3 Programmieraufgabe (MiniJava)

Würfelspiel: „Mäxchen“ / „Meiern“ (21)

Aufgabe 2.4 Programmieraufgabe (MiniJava)

Würfelspiel: „Lustige Sieben“
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HAUSAUFGABEN
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Aufgabe 2.5 Kontextfreie Grammatiken

Grammatik für Gleitkommazahlen (Unterstriche, keine führende Nullen) (vgl. Folie 46)

Aufgabe 2.6  Reguläre Ausdrücke

Erkennung bestimmter Textmuster

Aufgabe 2.7 Programmieraufgabe (MiniJava)

Berechnung zur Fortpflanzung einer Kaninchenpopulation

Aufgabe 2.8 Programmieraufgabe (MiniJava)

Berechnung von Kombinationen größter gemeinsamer Teiler (ggT-Tabelle)
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WIEDERHOLUNG

Kontextfreie Grammatiken (EBNF) / Reguläre Ausdrücke
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Bindungsstärke
niedrig/schwach hoch/stark

Alternative Konkatenation Iteration/Option

Ganze Zahlen (mit führenden Nullen):

Ziffer ::= 0 | … | 9

Zahl ::= (+|-)? Ziffer Ziffer*

Bekannte Operatoren:

• Alternative: | (entweder links oder rechts)
• Konkatenation: (<kein Zeichen> direkte Verknüpfung)
• Option: ? (direkter Vorgänger keinmal oder einmal)
• Iteration: * (direkter Vorgänger keinmal, einmal oder beliebig oft)



AUFGABE 2.1
Grammatik Integer
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AUFGABE 2.1 - LÖSUNG

Grammatik Integer
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NZiffer ::= 1 | ... | 9 // natürliche Ziffer

Ziffer ::= 0 | NZiffer

Unterstrich ::= _* // beliebige Länge (auch 0)

Zahl ::= (+|-)? NZiffer (Unterstrich Ziffer)* | 0



AUFGABE 2.2
Reguläre Ausdrücke
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AUFGABE 2.2 - LÖSUNG

Reguläre Ausdrücke
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Regulärer Ausdruck für a+: a a*

1. (a | c | ... | z)*

2. (a|b) letter* c

3. (a letter* b) | (b letter* a)



WIEDERHOLUNG

Java-Konstrukte
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• Variablendeklaration: <Typ> <Variablenname>;

• Zuweisung: <Variablenname> = <Ausdruck>;

• Bedingte Anweisung: if (<Bedingung>) {

<Statements>
} else if (<Bedingung>) {

<Statements>
} else {

<Statements>
}

• while-Schleifen: while (<Bedingung>) {
<Statements>

}

• Speziell für MiniJava: read(); und  write(<Text / Ausdruck>);

Eine genaue Beschreibung zur Grammatik/Syntax von MiniJave gibt es auf Moodle.



AUFGABE 2.3
Meiern (Auszug)
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Spielregeln und weitere Schritte der Realisierung finden Sie in der Angabe (PDF)!



AUFGABE 2.3 - LÖSUNG

Meiern (Auszug)
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Einen Lösungsvorschlag finden Sie online unter http://tutor16.stecrz.de.

Die offiziellen Lösungen zu allen Präsenzaufgaben sind voraussichtlich ab 

04.11.2016 18:00 Uhr

auf Moodle verfügbar (und dürfen nicht vorab ausgehändigt werden).



AUFGABE 2.4
Lustige Sieben (Auszug)
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Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der offiziellen Angabe auf Moodle!



AUFGABE 2.4 - LÖSUNG

Lustige Sieben (Auszug)
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Einen Lösungsvorschlag finden Sie online unter http://tutor16.stecrz.de.

Die offiziellen Lösungen zu allen Präsenzaufgaben sind voraussichtlich ab 

04.11.2016 18:00 Uhr

auf Moodle verfügbar (und dürfen nicht vorab ausgehändigt werden).


